Lesentréesau mort.

Conserver une communication entre le jeu du déclarant et le mort est primordial. Pour pouvoir faire les
levées établies du mort il faut une entrée.
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Est prend la premiére levée de son roi et joue I'as. Le déclarant pressé de jouer coupe immediatement le
second pigue et retire les atouts. |l joue alors as et roi de carreau et tente d'atteindre le mort avec la dame
de caaur. Celleci est prise par Est le déclarant chute son contrant et se dira malchanceux de I'emplacement
du roi de caaur. Le déclarant astucieux remarque que I'entrée la plus efficace versles levées de carreau sera
le #7. Il ne coupe pas le second pique et écarte un coaur du mort. Peu importe le retour, |e déclarant gagne
la levée, retire les atouts et les carreaux et entre au mort par le dernier trefle pour écarter tous ces coaurs
perdant sur les carreaux affranchis du mort.

Pour me rejoindre par courrier électroniqueoridgeur @globetrotter.net |
Pour abtenir un partenaire contactez Bernard Morin 589.6823
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